There Is Life On Mars!
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There Is Life On Mars adh uluslararasi projemizi Turkiye’den 9, Cek Cumhuriyeti’'nden 1,
Urdiin’den 1 olmak (izere toplam 11 égretmen ve dgrencilerimizle yirittik. Projemiz subat ayinda
baslayip mayis ayinda bitmistir. “Diinya'da sadece 100 ginliik su ve yiyecek kalsa ne yapardiniz?”
sorusuyla yola gikilarak projemiz ile 6grencilerimizin Mars'ta bir yasam alani olusturmalarini ve STEM
etkinlikleri kapsaminda yasam icin gerekli malzemeleri tasarlamalarini sagladik. Ayrica projemizde
Gunes Sistemini, gezegenleri tanitmayi, astronotlari zihin haritasi teknigi ile tanitmayi, 6grencilerimizin
hayal giiciinii ve yaraticihgini artirmayi hedefledik. Ogrencilerin 21. yy becerilerini gelistirmeye yodnelik
calismalarla gcevreye uyumlari desteklenmistir.

Ogrenci merkezli ve proje tabanl bir egitim uygulayarak égrencilerimizin egitimin icinde aktif
olarak yer almalarinin onlar icin ne kadar faydah ve eglenceli oldugunu yasamalari amaglanmistir.
Kazanimlari gergeklestirirken sorumluluk, karar verme, etkilesim, dogru iletisimi gelistirmeye yonelik
cahismalar yapilmistir. Matematik, fen bilimleri, teknoloji tasarim, muizik, hayat bilgisi, Tlrkce dersleri
birbiri icine entegre olmus sekilde yuruttiilmastiir. STEM yaklasimini 6zimsemis ve dort disiplinin
baglantisini kavramislardir. Bireysel olarak Mars kesif araci, kapsil ve kiyafet tasarladilar. Mars’in
uydularini, termosu ve proje maskotumuzu isbirligi ve iletisim icinde yaraticiliklarini kullanarak kigtk
gruplar halinde tasarladilar. Karma okul takimlariile isbirlikgi ve 6grenci merkezli dijital oyun hazirladik.
“Dlinya'da sadece 100 giinliik su ve yiyecek kalsa ne yapardiniz?” sorununa karsilik problem ¢6zme
becerilerini kullanarak gines firini, inis kapsali, uydu vs tasarladilar. Etkinlikleri web 2.0 araglariyla
zenginlestirerek Ogrencilerimizin eglenirken 6grenmelerini ve teknoloji becerileri kazanmalarini
sagladik. Egitim slrecinde 6grencilerin arastirmaci olmalarini, sorumluluk kazanmalarini ve aktif
katilimlarini sagladik. Etkinliklerle elde ettikleri deneyimleri yasamindaki sorunlari ¢6zmek icin de
kullanma firsati yakaladilar.



